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TEMATIKUS TERV

Tantargy(ak)

A kerettantervek kiadasanak és jévahagyasanak rendjérdl szolé 51/2012. (XII. 21.) szamu

EMMI-rendelet 2. melléklete — Kerettanterv az altalanos iskola 5-8. évfolyamara — alapjan:

Vizudlis kultura

Informatika

A tanulasi-tanitasi egység témaja

Vizualis kommunikacié — mozgdképi kozlés, digitalis média

A tanulasi-tanitasi egység idétartama 7 ora

A tanulasi-tanitasi egység cél- és feladatrendszere

Mozgasok megfigyelése, megjelenitése. Idébeli folyamatok értelmezheté megjelenitése.
Mozgasélmények megfigyelése valdsagos vagy mozgoképi példak alapjan, a mozgassor
fazisokra bontasa (pl. mozgdkép ,kikockazasa”). A mozgas megjelenitése vizualis atirassal
(pl. egyszer( targyanimacié, optikai jatékok: porgetds flizet, zootrop-szalag).

A természet, (pl. ndvény, id6jaras, ember, taj, allat) az épitett kornyezet (pl. épulet, telepulés,
hid) id6beli folyamatainak, valtozasainak (ndvekedés, fejlédés, pusztulas, lebomlas,
Oregedés, penészesedés, rozsdasodas) megfigyelése, modellezése (pl. hdszobor, az
id6jarasnak kitett anyag valtozasa) személyesen valasztott cél érdekében (pl. emlékek
felidézése, napi tevékenység tervezése). A folyamatok dokumentalasa, abrazolasa sajat
készitésti fotokkal, képekkel, széveggel.”

A tanulasi-tanitasi egység helye az éves fejlesztési folyamatban, el6zményei

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapjan. Iddbeli folyamatok, valtozasok
megfigyelése, abrazolasa. Kilonb6z6 mozgasok vizualis rogzitése. Hang és kép egydittes
alkalmazasa. Tervvazlatok keszitése.

Tantargyi kapcsolatok

Magyar nyelv és irodalom: torténet ideje, helyszine, cselekmény kezd6- és végpontja,
cselekményelemek sorrendje, elbeszéld, cselekmény, epizdd, helyszin, szerepld, leiras,
parbeszéd, jellemzés; szerkezet, a cselekményt alkoto elemek, fordulatok, jelenet,

konfliktus, feszlltség, tetdpont, forduldépont.

151/2012. (XI1.21.) szamd EMMI rend. 2. mell. Kerettanterv az altalanos iskola 5-8.évf. Vizualis kult(ra alapjan
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https://kerettanterv.oh.gov.hu/02_melleklet_5-8/index_alt_isk_felso.html
https://kerettanterv.oh.gov.hu/02_melleklet_5-8/2.2.14_vizkult_5-8_u.docx
https://kerettanterv.oh.gov.hu/02_melleklet_5-8/2.2.15_informat_5-8.doc
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Drdama és tdanc: mozgasfolyamatok, mozgassor, cselekmény, jelenet, fesziiltség, konfliktus,
fordulépont, diszlet, jelmez, kellék, fény- és hanghatasok.

Természetismeret: mozgas és id6 valtozasa; ciklikus jelenségek.
Testnevelés: alapmozgasok, mozdulatsorok kivitelezése.

Informatika: egyszerl animaciok, a hagyomanyos médiumok modern megjelenési formai,
Scratch-programozas, Imagine Logo, LogoMotion.

Matematika: valtozd helyzetek, idében lejatszodd torténések megfigyelése, a valtozas
kiemelése.

Az ellendrzés-értékelés tervei

A tanuldk minden oOra végén értékelik a sajat munkajukat, megfogalmazzak a
nehézségeket, a megoldasi médokat, Otleteiket, ezzel segitve tarsaikat is. A pedagdgusi
értékelésben torekszem a pozitivumok kiemelésére. Az értékelések soran, a pozitiv
megerdsités végett, a tarsértékelés is nagyon hasznos, ezért ugy kell idét hagyni az 6ra
végén, hogy a tanuldk elmondhassak a véleményiiket egymas munkajarol.

A tobb oran ativel6 feladatok soran, a 45 perces egységek végén mindenképpen be kell
iktatni részértékelést, hogy a tanulok a megmaradt idével jol tudjanak gazdalkodni, az
elvégzendd feladatokat Utemezni. Az iddkereteket a rajz- és informatikai feladatok
esetében a legnehezebb betartani, ezért erre folyamatosan figyelni kell.

A tanulocsoport értékelési  kulturajanak fejlesztéséhez hozzajarul, ha az értékelés
rendszeresen és objektiv szempontok menteén tortéenik. A szempontok &sszeallitasaban a
tanuldk bevonasaval az onértékelés hatékonyabba valik, és kedvezéen hat a tanulok belsé
motivacidjara, koncentraciojara.

A feladatok kiosztasa soran az ellendrzés-értékelés szempontjait, az elvarasokat kdzésen
megbeszéljik, egyeztetjik, hogy a tanuldk a munka soran ezeket szem el6tt tudjak tartani.
Erdemes ezeket a tablara is felirni.

A szokasrendliinkbenben mar meglévo értékelési szempontok:

* munkafegyelem

= a munka minésége (az egyes orai feladatoknal mas-mas fékuszokat hatarozhatunk
meg)

* miaz ami tetszett, miért?

= miokozott nehézséget, mi lehet a megoldas?
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Sziikséges anyagok és eszkdzok

Technoldgia — hardver

Internetelérés, tanuldi tabletek, tanuloi laptop, tanari laptop, projektor, interaktiv tabla,

digitalis fényképezdgép.

Technologia — szoftver

Képmegjelenité program, animacidkészité szoftver (LogoMotion, Scratch online vagy
offline), MS Office alkalmazasok, Linoit, Stop Motion Studio

A megvalositas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei
A Scratch honlapjan, Utmutaték, 6tletek talalhatok. (Utolso letdltés: 2020. szeptember 3.)

Lakatosné Toth Anita YouTube csatornajan ,Animacio” témakorében dsszeallitott lejatszasi

lista (Utolsé letoltés: 2020. szeptember 3.)

Pasaréti Otilia — Abonyi-Téth Andor: Meseszerkeszté program. Utmutaté a LogoMotion

hasznalatahoz. TeamMese. (Utolso letoltés: 2020. szeptember 3.)

Szimulacidok készitésének lehetdségei Imagine-ben. Sulinet Tudasbazis, informatika

tananyag. (Utolso letoltés: 2020. szeptember 3.)

M.Toth Eva—Kiss Melinda (2014): Animécidés mozgdképtorténet |. (Utolséd letdltés: 2020.

szeptember 3.)

Margaret Scrinkl: Stop-Motion Animation Compilation. Youtube. 2019. marc. 3. (Utolso

letoltés: 2020. szeptember 3.)

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

Az animacio valasztott eszkdzei lehetnek: legofigurak, Lego épitdkészlet, gyurma, grafikai

eljaras (szines ceruza, ceruza, toll, papir, oll6, ragaszto)
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https://scratch.mit.edu/
https://en.linoit.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=hu
https://scratch.mit.edu/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLEKQxhYsHl32kkcs1p9qlxG17edTTQdsd&disable_polymer=true
https://www.youtube.com/playlist?list=PLEKQxhYsHl32kkcs1p9qlxG17edTTQdsd&disable_polymer=true
http://teamese.inf.elte.hu/hasznalati/utmutato.pdf
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-9-12-evfolyam/szimulaciok-keszitesenek-lehetosegei-imagine-ben/kep-es-animacio-szerkesztes
https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0010_m_toth_eva_mozgokeptortenet_1/ch01s02.html
https://www.youtube.com/watch?v=hqVPYPyTNPs&feature=youtu.be
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A TEMATIKUS TERV RESZLETEZESE

Ora A téma (:)rékra Didaktikai feladatok Fejlesztési teriiletek Ismeretanyag Médszerekl, Eszk6zok
bontasa munkaformak
Mozgasok Uj ismeretek elsajatitasa, figyelem, mozdulat, mozdulatsor, paros és/vagy digitalis kép rogzitésére
megfigyelése, alkalmazasa, egylUttmUkodési készség, mozgas, allokép, kiscsoportos alkalmas eszk6zok (okostelefon,
1. megjelenitése? rendszerezése, rogzitése, [ényegkiemelés, mozgokép, dia, hely- és tablet, digitalis fényképezbdgép),
ellenérzés, értékelés szerialitas, analizis- helyzetvaltoztatas, fazis szamitdgép, tanuldi laptop,
szintézis projektor
A mozgas Uj ismeretek elsajatitasa, kommunikéacids optikai jaték, zootrop, paros és/vagy digitalis kép rogzitésére alkalmas
megjelenitése3 alkalmazasa, készségek, szerialitas, mozgas illizidja, animacid, | kiscsoportos eszkdzok (okostelefon, tablet,
rendszerezése, rogzitése, figyelem, érzékelés, képkivagas, stop motion digitalis fényképezdgép),
2. ellenérzés, értékelés egyUttmuUkodés, internet, rajzfelszerelés (papir,
onkifejezés ollo, ragaszto, ceruza, radir,
legofigurak, -készletek, egyéb
jatékok, targyak
Folyamatok, Uj ismeretek elsajatitasa, figyelem, kreativitas, mozgokép, hattér, alak, egyéni munka szamitogépterem vagy tanuloi
valtozasok alkalmazasa, szerialitas, tlrelem, vizudlis | elétér, LogoMotion laptopok, tanéri laptop, projektor
3. megfigyelése, rendszerezése, rogzitése, kifejezOkészség, hasznalataval kapcsolatos Meseszerkesztd
modellezése 1. ellendrzés, értékelés onkifejezés, fogalmak program (hasznalati Gtmutato)
kommunikacié
Folyamatok, Uj ismeretek elsajatitasa, figyelem, kreativitas, mozgdkép, hattér, alak, egyéni munka szamitdgép, tanari laptop,
4 valtozasok alkalmazasa, szerialitas, tirelem, vizudlis | el6tér, LogoMotion projektor
megfigyelése, rendszerezése, rogzitése, kifejezOkészség, hasznalataval kapcsolatos
modellezése 2. ellendrzés, értékelés kommunikéacié fogalmak

2 Differencialas: Tampontok megadéasaval, az nallé feladatmegoldas soran segithetjiik a pArosok munkajat, hogy mindenki sikerélményt tudjon elérni.
3 Differencialas: Kénnyebb valtozat: elére megadott mozgast kell megjeleniteni. Komplexebb: nekik kell kitalalni a mozgassort, amit meg szeretnének jeleniteni (az otletelés miatt ez
idéigényesebb, de a kreativitas és a divergens gondolkodas fejlesztését segiti, az el6z6 oOrai tapasztalataikat is fel tudjak hasznalni).
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Ora A téma cISrékra Didaktikai feladatok Fejlesztési teriiletek Ismeretanyag Médszerek,, Eszk6zok
bontasa munkaformak
Animaciokészités | Uj ismeretek elsajatitasa, figyelem, kreativitas, beallitas, jelenet, egyéni, paros szamitogép, digitalis kép
1.4 alkalmazasa, szerialitas, tlrelem, vizudlis | képkivagas, expozicid, vagy rogzitésére alkalmas eszk6zok
rendszerezése, rogzitése kifejezOkészség, képzelet, | lezaras, konfliktus, kiscsoportos (okostelefon, tablet, digitalis
5. kommunikacié fordulat, elbeszélés, fényképezdgép), projektor, tanari
storyboard, scratch laptop/szamitdgép)
program alkalmazasahoz Scratch
szikséges fogalmak
Animacidkészités | Uj ismeretek alkalmazasa, | figyelem, kreativitas, cselekmény, helyszin, egyéni, paros szamitdgép, digitalis kép
2. rendszerezése, rogzitése szerialitas, tirelem, szerepldk, torténet vagy rogzitésére alkalmas eszkozdk
6. képzelet, vizualis kiscsoportos (okostelefon, tablet, digitalis
kifejezOkészség, fényképezdgép), projektor, tanari
kommunikacid laptop vagy szamitdgép
Animacidkészités | Uj ismeretek elsajatitasa, figyelem, kreativitas, bedllitas, jelenet, egyéni, paros szamitdgép, digitalis kép
3. alkalmazasa, szerialitas, tlrelem, vizudlis | képkivagas, expozicio, vagy rogzitésére alkalmas eszkdzok
rendszerezése, rogzitése; kifejezbkészség, képzelet, lezaras, konfliktus, kiscsoportos (okostelefon, tablet, digitalis
ellendrzés, értékelés kommunikécié fordulat, elbeszélés, fényképezdgép), projektor, tanari
7. storyboard, szévegkonyv, laptop vagy szamitégép)
parbeszéd, cselekmény,
helyszin, szereplék,
torténet, premier,
bemutatd

4 Az adott tanuldcsoport ismeretében és a fejlesztési céljaink alapjan valaszthatjuk meg a munkaformat.
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A TEMATIKUS TERVHEZ KAPCSOLODO ORA-/FOGLALKOZASTERVEK

1. 6ra/foglalkozas
. 3 L 3 . Munkaformak/ EFZkOZOk’
Iddkeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek ,
mellékletek
Mi a mozgokép? Mondjunk példakat! Mi a kilonbség az allékép és a | bevezetés, rahangolodas, beszélgetés, allokép, mozgast
mozgodkép kozott? Midta létezik mozgdkép? Mi volt az eldfeltétele? | motivacid kozlés, bemutatas, | megjelenité roévid
Hogyan készil? szemléltetés animaciok, filmek,
10 perc s i s . . . 14
(A mozgodkép készitése rovid torténetének ismertetése, atbeszélése. A Animacids
mozgokép készitésének alapjai: alloképek sorozata, 24 mozgoképtdrténet |.
képkocka/masodperc, vetitési sebesség, optikai csalddas.) Nézzik meg a
példakat!
All6képbél mozgokép készitése felismerés, tanulményozas, frontalis munka, Mozdulatok
5 perc motivacié szemléltetés, pillanatképei PPT
P Vizsgaljuk meg a bemutatéban szereplé mozdulatok pillanatképeit! Milyen beszélgetés
mozgast végez? (ppt) Melyik sportdag mozgasforméja ez? (1. sz. melléklet)
Parok/csoportok alakitasa, feladat ismertetése tapasztalatszerzés, paros vagy okostelefon/tablet/di-
tanulmanyozas kiscsoportos gitalis fényképezdgép
Rogzitsetek alloképeket, ami egymas utan flzve egy mozdulatsort ad ki! A munka
10 perc mozgas szabadon valaszthatd, tobbet is kiprobalhattok, de egy
mindenképpen legyen egy teljes mozdulat. Ugyeljetek a képek megfelel6
szamara, a fazisok egymasutanisagara!
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. 3 L 3 . Munkaformak/ E:szkézék,
Iddkeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek mellékletek
Az elkészilt képeket rakjatok sorrendbe egy PowerPoint bemutatdba, és a | tapasztalatszerzés, alkalmazas, | paros vagy okostelefon, digitalis
Diavetités/Id6zitésproba meni segitségével allitsatok be a képek vetitési | digitalis kompetenciak kiscsoportos fényképezdgép,
sebességét gyors egymasutanira (00:00:01). Megjegyzés: a képekbdl vided | fejlesztése munka tablet, adatkabel,
készitésére szamos alkalmazas létezik, vannak okostelefonos alkalmazésok memoriakartya,
10-12 perc is erre a célra, a lényeg a konny( alkalmazhatosag. Az elkészilt fajlt (mp4) szamitogép/tanuloi
mentsd le a szerverre/add be a digitalis tanterem feladatdhoz/tolsd fel a laptop, internet/helyi
kdzos drive-ra vagy egy olyan kdzds fellletre, ahonnan kdnnyen elérhetévé halozat,
valik. A tanari géprdl megjelenitjik interaktiv tablan/interaktiv projektor/interaktiv
panelen/kivetitjik  projektorral. A pendrive-ra  mentegetést az tabla/ interaktiv panel
idéigényessége miatt nem javaslom.
A paérok/csapatok mutassak be az elkésziilt mozdulatsort! Milyen | bemutatés, tapasztalatok par vagy projektor/interaktiv
nehézségekbe Utkoztetek? (feladatok beosztasa, fotd készitése, technikai | megfogalmazasa, konkluzid, csoportmunka, tabla/interaktiv panel
nehézségek stb.) Mit vesztek észre az elkészilt videdkon? (folytonossag, | ellendrzés, értékelés (6n- és
fényviszonyok valtozasa, fotdzas helyének valtozésa, zavaré arnyékok, a | tarsértékelés) frontalis
8-10 perc hattér eltérései stb.) Mire kell Ugyelni az alléképek rogzitése soran? osztalymunka

(beallitas, rogzitett kamera, hattér stb.) Ertékelési szempontok:

= a megjelenitett mozgas folytonossaga
= min. 24 kép/masodperc

= csoportmunka
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2. ora/foglalkozas

esetén szakmai, technikai segitséget nyujt.

kommunikacios készség

fejlesztése

, Eszk6zok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja Mun,kaformak/ segédanyagok,
modszerek mellékletek
Stop motion vide6 megtekintése rahangolédas, motivacio, szemléltetés, tanari laptop,
Figyeljétek meg a kovetkezd videot! Hogyan késziilhetett? Mi sziikséges | ravezetés, gondolatébresztés bemutatas, projektor, stop motion
hozza? Mik a |épései? frontalis videdk — tobb stilus:
= tervezés, feladatok meghatarozasa, fazisok elkészitése, 6sszeflizés osztalymunka, Stop-Motion
7 perc beszélgetés Animation
Compilation
stop motion pizza
(papirkivagasos, rajzos
eszkodzzel)
Parok, kis csoportok kialakitasa, feladat ismertetése: Készitsetek egy | motivacio paros vagy tablet, okostelefon®,
mozgassort bemutatd stop motion videdt! A feladat részei, melyek egyben | a stop motion vided csoportos munka | tablettartd allvany,
értékelési szempontok is lesznek az dra végén: készitésének megismerése tanari kozlés rajzeszkozok,
5 perc » vided megtervezése (mozgas/mozgassor kivalasztasa, a mozgo |épésrél [épésre legdkészletek stb.
szerepld és technika kivalasztasa)
» fazisok megalkotéasa, fotdzasa, 24 db/méasodperc
= vided Osszedllitasa, szerkesztése
= a mozgassor kivitelezése
A parok/csoportok tervezik, készitik a stop motion videdt. Az elkésziilt | ismeretek alkalmazasa, paros vagy tablet, okostelefon,
videot megosztjak egymassal. tapasztalatszerzeés, gyakorlas, csoportos munka | tablettartd allvany,
20 perc Megjegyzés: A pedagdgus mentori szerepet lat el a munka soran, sziikség | egylttmikodési és rajzeszkozok,

legbkészletek stb.

5 Az eszkdzokre elézbleg le kell télteni a Stop Motion Studio appot; ha a tanulé a sajat eszkdzét hasznalja, akkor ezt otthon is megteheti, ha elére jelezziik.
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, Eszk6zok,
. 3 L 3 . Munkaformak/ ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek ,
mellékletek
A videdkat a parosok bemutatjak, és értékelik a sajat munkajukat a | ellendrzés, értékelés, tanuloi projektor, tanari
megadott szempontok alapjan. visszajelzés (6n- és bemutatas, laptop
Mindegyik vided megtekintése utan kozésen dsszefoglaljuk, hogy milyen jé tarsértékelés alapjan) beszélgetés
Otleteket és megvaldsitasokat lattunk, illetve hogy milyen tapasztalatot
szereztlink a videok készitése és megtekintése soran.
Mi okozott nehézséget? Mit csindlnank masképp? Kinek mi és miért
tetszett?
A tanuldk/tanuléparosok egyméas munkait is értékeljék! Fogalmazzanak
13 perc meg parosonként 1-1 észrevételt: Milyen Gtlet tetszett meg nekik a masik

munkajabol? Mi az, amit legkdzelebb sajat maguk is kiprébalnanak? Mi
tetszett az adott munkaban, miért?

A tanulé utan a pedagdgus 6sszefoglalja a tanuldk on- és tarsértékelésénél
elhangzott véleményeket, melyeket kiegészit, sziikség esetén reagdl a
véleményekre.

Az idégazdalkodas miatt hasznalhatunk gyorsabb digitalis értékeléeszkozt
(Mentimeter, Google Urlap stb., amit a tanulok konnyen hasznalhatnak),

amely azonnali 6sszefoglalo értékelést ad a tanuldknak a munkajukrol.
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4A kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

3. ora/foglalkozas

. Eszk6zok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja Mun,kaformak/ segédanyagok,
modszerek mellékletek
A mozgdképek milyen fajtait ismerjik? (filmek, rajzfilmek) rahangolddas, motivacio, frontalis munka, projektor, tanari
5 perc Figyeljétek meg a kovetkez6 filmet! ravezetés, gondolatébresztés bemutatas, kozlés | laptop

Mi a film? (Meghatarozas: Id. melléklet)
A mai 6ran digitalis animaciot vagyis digitalis mozgdképet fogunk késziteni. | Uj ismeretek atadasa, a tanari bemutatas, | tanuldi gépek,
El6szor inditsatok el a LogoMotion programot! Tekintsiik at a program | LogoMotion program szemléltetés, projektor, tanari gép
hasznélatat! hasznalatanak megismerése egyéni munka (3. sz. melléklet)

= Menusor

= A programablak részei

= Rajzeszkdzok attekintése

7 perc .

= Rajzlap

= MUveletek a rajzlapon: masolas, kivagas stb.

= MUveletek a képkockakkal: masolas, beillesztés

= A munka mentése, mentési formatumok (tovabbi szerkesztésre "Igf,

publikalasra ".gif')

= A képsorozat lejatszasa, vetitési sebesség beallitasa
A LogoMotion hasznalatat egy konkrét feladat elkészitésével tanuljuk meg: | a LogoMotion hasznalatanak tanari bemutatas, | tanuldi szamitogépek,
meg fogjuk jeleniteni egy fa kivirdgzasanak a folyamatat. Gondoljuk végig a | elsajatitasa, Uj ismeretek szemléltetés, tanari laptop,
folyamatot! Kopasz fabdl fokozatosan elészor egy viragzé fa, majd lombos, | atadasa, gyakorlas, alkalmazas, | egyéni munka projektor
majd gylimolcsot termo fa lesz, végll 6szi lombot 6lt és lehull a levél. ismétlés, tapasztalatok

13 perc 1. Rajzolj egy fat! megfogalmazasa,

2. Ez a fa lesz minden képkockan, ezért masold at a fat tartalmazé
képkockat, és illeszd be a képkocka mégé (minimum 24 db-ot)!

3. A képkockakon lépésrdl [épésre fejleszd a viragokat, leveleket,
bimbdkat (rajzeszkdzok hasznalataval)!

kovetkezetések levonasa
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. 3 L 3 . Munkaformak/ E:szkézék,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek mellékletek
4. Egyre tobb levél legyen, majd jelenjen meg a gyimolcs!
5. Ezutan a fa 6ltson 6szi lombot, és kezdje el a leveleit lehullatni (a
kopaszodo fahoz Ujra az elsé képkockat hasznaljuk fel)!

Jatsszuk le a képsorozatot! Mit tapasztalunk?
Probalj ki tobb vetitési sebességet!
Hogyan lehetne a fa atvaltozasanak folyamatat lassitani? (Tébb azonos
képkocka beillesztésével fokozatosabba tehetjiik a filmet.)
Mentsuk le az elkésziilt filmet!
Nyiss egy Uj fajlt! Uj ismeretek alkalmazasa, egyéni munka, tanuldi szamitdgépek
Készits egy valtozast, folyamatot bemutaté mozgdfiimet a megismert | kreativitds, gondolkodas tanuldk egyéni

10 perc eljaras segitségével! fejlesztése, lényegkiemelés, megsegitése
Differencidlas: A  tédmaszigényes vagy Otletszegény tanuldknak | szerialitds fejlesztése, digitdlis
gondolatébresztének adhatunk egy-egy képet, verset (mint példaul a pont, | kompetencia fejlesztése
pont, vesszécske).
Az elkészilt animaciokat mentsétek el mind a két formatumban (a fajl neve | digitalis kompetenciak egyéni munka internet, tanuldi
legyen a Te neved), majd a gif-kiterjesztés(i valtozatot oszd meg a kozos | fejlesztése szamitogépek

2 perc fellleten! (A Google-tanteremben a csatolt f4jl gif-formatumban azonnal
lathato, igy egyidejlileg minden beadott munkat latunk.) A tanuldk a fajlon
még késébb tudnak dolgozni, a gif pedig megoszthatd.
Az elkészilt tanuldi munkak kdzos értékelése. Szempontok: kommunikacios készségek frontalis munka projektor

= Otlet (Ujszerl/bonyolultabb — 3; sajat 6tlet — 2; minta alapjan fejlesztése, az elvégzett munka
dolgozott — 1) értékelése, visszajelzés a tanuld
8 perc

= fokozatossag (részletes — 3; atlagos — 2; elnagyolt — 1)
= élményszerliség, mondanivald (végig kidolgozott torténet — 3; révid

torténés megjelenitése — 2; elnagyolt, csak toredék — 1)

részére, tapasztalok
megfogalmazasa, konkluziok

levonasa
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4. 6ra/foglalkozas

. 3 L, 3 L Munkaformak/ E:szkézék,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek mellékletek
Figyeljétek meg a kdvetkezd animaciot! az el6z6 orai ismeretek frontalis munka, (4. sz. melléklet)
Miben kiilonbozik az el6z6 oran készitett animéaciotdl? Miben hasonlit? felelevenitése, rahangolddas; a | Otletelés,
5 perc = hattér hattér felhasznalasi megbeszélés
= szereplé mozgatasa lehetéségeinek felismerése az
Hogyan tudnank ezt megvaldsitani? animacio készitésének
folyamataban
Készitslik el a bemutato filmet! A 1épéseket a projektorral kivetitjik. a szereplé mozgatasa frontalis munka, projektor, tanari
1. Inditsd el a LogoMotion programot! eljarasanak megismerése és tanari bemutatas- | laptop
2. Nyisd meg a program kész képeit tartalmazé konyvtarat és hattérként | elsajatitasa, digitalis szemléltetés, tanuldi szamitdgépek
toltsd be az ,utca” hétteret! kompeteniak fejlesztése, egyéni munka- Megjegyzés:
. Ez a hattér lesz az Osszes képkocka hattere (statikus hattér), ezért | tapasztalatszerzés az utanzas Az ,auto1” szerepld
masoljuk és tdbbszor beillesztjik (min. 20 legyen, az esetleg hibas | animacidk készitésében egy mar eleve animalt
képkockakat kdnnyebb toroini). szerepld, igy a 4
. Nyissuk meg a kész képeket tartalmazéd konyvtarat, és a ,kozlekedés” képkockaval sorban
mappaban vélasszuk ki az ,auto1” autdt! (A megnyitds hatédséara a beillesztve a hattér 4
10 perc képkockak ablaka folott lathato flleken tudunk Iépkedni a munkalapok egymast kovetd

kozott.) Jeloljik ki, majd masoljuk at az autd képét (a 4 kozil az elsot)!
Ugyeljiink arra, hogy a kép Rendezés/Képbeallitas... meniipontban az
Latlatszd” bedllitas legyen bedllitva, mert egyébként fehér téglalap veszi
korbe a szerepl6t.

. llleszlik be az autdt az elsé képkocka egyik szélére az Utra, ahonnan indul!
6. lllesziik be az autot a masodik képkockan az Uton egy kicsit elérébb, a

haladas iranyaba!

. Ezt ismételjik meg a tobbi képkockan addig, amig az autd el nem ér az

ut végére (ki is I6ghat a képbdl)!

képkockajara egy
fejlettebb animaciot
hozhatunk létre.
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. 3 L 3 L Munkaformak/ E:szkézék,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek mellékletek
Mentsétek le az elkészillt animaciot az alapértelmezett .Igf kiterjesztéssel! Annak biztositasa, hogy az tanari bemutatas, | projektor, tanari
2 perc elkészilt animacio a késébbiek | kodzlés laptop
folyaman még felhasznalhaté
legyen.
Készitsetek egy animaciot, amelyben mozgast abrazoltok. Hasznalhatjatok | ismeretek alkalmazasa, egyéni tanuloi tanuloi szamitogépek
az el6z6 és a mai éran megismert eszkdzoket! Sajat rajzot, elére megrajzolt | gyakorlas, digitalis munka
hattereket és szerepléket hasznalhattok. Ezeket vegyesen is lehet | kompetencia, kreativitas
13 perc alkalmazni. fejlesz,tése, eg.yszef(]})b, o
mozgast megjelenitd animacid
készitése a megismert technika
segitségével digitalis
kdrnyezetben
Mentsétek le mindkét formatumban az elkészilt animéaciokat! A gif- | digitalis kompetencia internet
2 perc formatumot toltsétek fel a kdzos fellletre (az osztaly Google-tantermének | fejlesztése
falara)!
Ertékelés: a tanuldk szébeli értékelése és | frontalis  munka, | projektor, Google-
Az osztaly kozosen értékeli a megadott szempontok szerint az elkésziilt | tapasztalataik 6sszefoglalasa beszélgetés tanterem
munkakat a Google-tanteremben talalhatéd tablazatban (tanuldi és tanari | soran a szakkifejezések
értékelés). gyakorlasa, alkalmazasa
Szempontok:
* mozgas abrazolasa megvalodsul-e (igen — részben — nem = 3-2-1)
13 perc

* mozgas kivitelezésének mindsége (folyamatos — darabos — akadozé =
3-2-1)

= technikai kivitelezés (masolas, mé

= retezés, rajz mindsége) 3-2-1

= szerepldk és hattér alkalmazasa (tobb szerepld mozgatasa — két
szereplé mozgatasa — egy szerepldé mozgatasa) 3-2-1
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5. 6ra/foglalkozas

, Eszk6zok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja Mun,kaformak/ segédanyagok,
modszerek mellékletek
Nézzik meg a kdvetkezd animaciot! rahangolédas, motivacio, a frontalis munka Scratch-animacio,
Figyeljétek meg a filmben szereplé részleteket! tanultak felismerése, projektor, tanari
Projektor segitségével megnézziik az eldre elkészitett Scratch-animaciot. megnevezése, kommunikacié laptop
Milyen részekre tudjuk bontani? fejlesztése; a tanuld legyen
5 perc képes analizalni a latott
animaciot, azt egyes
részletekre bontani, hogy az
elkészités munkafazisait meg
tudjuk tervezni
A pedagdgus bemutatdja segitségével a tanulok elkészitik a sajat gépikon | a mar informatikadrakon tanari bemutatas, | online/offline Scratch,
a latott parbeszédes Scratch-animaciét. A szereplék szabadon valaszthatdk. | megismert Scratch szemléltetés, tanari laptop,
(igy a szerepldkonyvtarat is at tudjék tekinteni) Az elézetes ismeretekre | programfeliiletének magyarazat, projektor, internet,
15 perc tdmaszkodva, azokat atismételve vezetjiik végig a tanuldkat az animacio | animaciokészitési célu egyéni tanuldi tanuloi szamitogépek
elkészitésének lépésein (szerepld kivalasztasa, szerepld programablak, | megismertetése, Uj ismeretek munka, utanzas
utasitas blokkok, jelmez stb.) atadasa, gyakorlasa,
tapasztalatszerzés iranyitott
formaban
Hattér alakitasa, kivalasztasa. az animacié tovabbfejlesztése | paros munka tanuléi gépek,
Tegyetek egy tetszdleges hatteret a parbeszéd mdgé! Hogyan tudnank Ugy | az eddigi tapasztalatokra és frontalis munka projektor, tanari gép
atirni a programot, hogy valtozzon a hattér? A tanuldk parban oOtletelve, a | elézetes ismeretekre
10 perc tapasztalataik alapjan egymast segitve teszik be a hatteret. tamaszkodva, felfedezéses

A megoldast a tanuldk mutatjak be az osztalynak.

tanulas segitségével; a
kommunikacié fejlesztése,

szakkifejezések gyakorlasa
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mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
Dlgltélls Jolét Nonprofit Kft oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

, Eszk6zok,
. , , L, 3 L Munkaformak/ ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja i segédanyagok,
modszerek ,
mellékletek
Projektek elnevezése: ,beszélgetés” és megosztasra allitasa a feladat ellen6rzéséhez tanari bemutatas, | tanuloi szamitogépek
fontos, hogy az online egyéni munka
2 perc .
fellleten megosztott
allapotban legyen
Az 6ra hatralevé részében az online Scratch-fellleten taldlhatd gyakorlatok | Iépések beazonositasa, paros munka, Sratch — irj egy
kozil a tanulék parban tanulmanyozzak az ,irj egy térténetet!” cimdt, majd | algoritmus részekre bontasa, frontalis munka, torténetet!
kdzosen feldolgozzuk. megértése, gyakorlas, a tanuldi lskolai
. . . nultak alkalmaza m assal
Az animaciot a minta alapjan a tanuldk a tablanal rakjak dssze. tanultak alkaimazasa, bemutatassal, szamitogépterem
6 kommunikéacids készség otthoni munka biztositasa azok
erc ;- R . ;oo Lo . .z
P Hazi feladat az animacié otthoni elkészitése. Elvaras: a minta alapjan kell fejlesztése, szakkifejezések o ]
L , , - 4 N . szamara, akik nem
elkesziteni, de szabadon valaszthato a hattér, a szerepldk, a szoveg. Akinek | hacznalata. a tanultak
L ST . . . . ' rendelkeznek otthon
egyéni Otlete van, a mintatdl témaban eltérhet, de a mintaban talalhaté elmélyitése, a digitalis eszkoz
elemeknek szerepelnitik kell / ’ ; N szamitogéppel,
p : alkoto alkalmazasa, kreativitas . ,
interneteléréssel.
és fantazia fejlesztése
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6. ora/foglalkozas

: Eszk6zok,
X . s , T Munkaformak/m i
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja , segédanyagok,
6dszerek ,
mellékletek
El6z6 orai ismeretek atismétlése a hazi feladat megtekintésével. isméltés, ellendrzés, frontalis munka, projektor, tanari és
5 perc rahangolédas tanuldi bemutatas | tanuldi szamitogépek,
online Scratch-fidk
Feladat ismertetése: Készitsetek egy tdbb helyszinen jatszodd és | motivacio, alkotd csapatok frontalis munka feladatlap,
tobbszereplds animaciot! A feladatot a tanuldk részekre bontva megkapjak | létrehozasa Storyboard-sablon (6.
10 perc feladatlapon (a feladat az adott tanulécsoportra modosithato). sz. melléklet)
JFilmes stabok” kialakitasa (2-3 f6)
A tanuldk kis csoportban dolgoznak a projektjikdn, a pedagogus szikség | egytttmiikodésben valo par- vagy tanuldi szamitdgépek,
25 esetén segiti, tdmogatja, javitia a munkajukat. Fontos, hogy a csoportok | alkotas, Otletelés, egymas csoportmunka Scratch, internet
erc
P munkajat az idokeretek betartatdsdval 6sztondzzlik az Gtemes haladasra. | meghallgatasa, kreativitas és
Elakadas esetén segitenlink kell a probléma tanulék altalali megoldasat. fantazia fejlesztése
Az elkésziilt munkak mentése, megosztasa a csoport tagjai kdzott. Kérdések | ellendrzés, értékelés, frontalis munka projektor, tanari
megbeszélése, az 6rai munka értékelése (elvégzett munka mennyisége és | visszajelzés a csoportok szamitogép, feladatlap
5 perc mindsége). szamara, segitségnyuijtas,

A megmaradt feladatok beazonositasa és Gitemezése.

Otthoni feladatként adhaté a részletek kidolgozasa.

tudatossag, kommunikacio
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7. ora/foglalkozas

: Eszk6zok,
z , e , T Munkaformak/m .
Idékeret Tevékenyséqg leirasa Tevékenység célja 3 segédanyagok,
odszerek ,
mellékletek
El6z6 orai feladat folytatasaval felmerilt kérdések megbeszélése, technikai | rahangolddas, motivacio frontalis munka projektor, tanari és
5 perc elékésziletek. Id6keretek, elvarasok megbeszélése. tanuldi szamitdgépek,
online Scratch-fiok
Az elkezdett bemutato/torténet befejezése. egylttmikddésben valod csoportmunka projektor, tanari és
. : . . lkotas, otletelé 2 [6i szamitdgépek
Fontos, hogy az adott tanuldcsoport ismeretében hatarozzuk meg a alkotas, ot elte es, eg>'/rr‘1als , tan.u o]l szam|toq?pe '
25 perc bemutato/torténet komplexitasahoz kapcsolodd elvarasunkat. meghallgatasa, kreativitas es online Scratch-fiok
. e , - fantazia fejlesztése, ismeretek
Differencialni sziikséges a tanulocsoportok kdzott!
alkalmazasa, kommunikéacids
A pedagodgus segitd szerepben tamogatja a csoportok munkajat. készség fejlesztése
Az elkészult animacidk mentése és megosztasa. ellendrzés, értékelés (az tanuldi projektor, tanari
A tanuldcsoportok kilon-kilon bemutatjak az elkészilt filmjliket, és Onértékelés a hangsulyosabb a | bemutatas, tanari | szamitogép
o latok, élmények osszefoglalé
15 perc ertékelik azt a koz6sen megalkotott szempontrendszer alapjan. tapasztalatok, eimenye osszetoglalo

A pedagogus az 6sszes csoport bemutatodja végén dsszefoglaldan értékeli a

csoportok munkajat.

megfogalmazasa, a
szakkifejezések hasznélata

miatt)

értékelés
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7

1. sz. melléklet
1. ora:
Animacids médiatorténet: részletes online tananyag, itt talalhatok a szemlélteté anyagok is.

M Téth Eva, Kiss Melinda (2014): Animéciés mozgdképtorténet |. Typotex Kiadé (Utolsé letdltés:
2020.08.13.)

Mozgasos képek: (ppt-hez)

=z 77777 I e e
Z 7 7
o i A A NN

kép forrasa: [gy nem fog lihegni futas kézben. Divdny. 2013. julius 27.
(Utolsé letoltés: 2020.08.13.)

20 SERR

R

kép forrasa: Nagy ugras 2018 — Kecskemét. Szabadidokozpont-kecskemet.hu.

(Utolso letoltés: 2020.08.13.)
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https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2011-0010_m_toth_eva_mozgokeptortenet_1/ch02.html
https://divany.hu/eletem/2013/07/27/tanuljon_meg_helyesen_lelegezni_futas_kozben/
https://www.szabadidokozpont-kecskemet.hu/hirek/nagy-ugras-2018-kecskemet
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kép forrasa: Polgar T.-Béres S. (2011): Az atlétika torténete, technikdja, oktatasa, szabalyai; Pécs, Dialog
Campus Kiadd, p..226

Online: Kéri Péte (2014)r: ATLETIKA. A tavolugrés kdzépiskolai oktatasanak gyakorlatai. Nyugat-magyarorszagi
Egyetem (SMDLTE 2202) Szombathely
(Utolso letoltés: 2020.08.13.)

o (1\1
.T‘l . | 1 B ‘ ;IA W }\\'s.
B O e S N
: r r 17
:‘\J’, /K\\ G/ P58 .\)\\ < /‘\ 1, ‘\ ,]ji‘}."'/
4 5, »\ \ \ \ /\,{/}\
G (i"\“ ‘-""“‘ / / )\ // \l )
L0 . W\ €5\ N e
N TR =R
> N\ ,
N P »
5 &{'A .f.//
VRV g |
"3 o = X i /} ! i i : e //’ ~
b { F4 oA ) 1
2N A iy £ L (4 o\
VR N Y
W B A N
W o\ )
A\l \XY VL | |
W\ W WY\
| 1‘ \ ] 1 uvff, | f |
\ Iﬁ . : | / { ]
A ) ) 74 |
?\ 2 &3

kép forrasa: Pinterest

(Utolsé letoltés: 2020.10.22.)
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https://docplayer.hu/4522380-Atletika-a-tavolugras-kozepiskolai-oktatasanak-gyakorlatai-nyugat-magyarorszagi-egyetem-smdlte-2202-szombathely-2014.html
https://br.pinterest.com/pin/777152479433981054/?nic_v2=1a4eMQNfx
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Kép forrasa: etsy.com
(Utolso letoltés: 2020. 09. 03.)

2 sz. melléklet

2. ora:
Stop motion videdk a YouTube-on:
Papir stop motion:

Margaret Scrinkl: Stop-Motion Animation Compilation. Youtube. 2019.03.03. (Utolso letoltés:
2020.09.03.)

Pizzakészités lépésrol l1épésre:

stop motion pizza. Youtube. 2011.02.23. (Utolso letoltés: 2020.09.03.)
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https://www.etsy.com/listing/520760899/sport-run-running-man-women-woman
https://www.youtube.com/watch?v=hqVPYPyTNPs&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=YQkC0Qs3aD0&feature=youtu.be
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3. sz. melléklet

3. ora:

A film, magyarul mozgdkeép, képekbdl allé sorozat, amely a vasznon olyan gyorsan valtozik,
hogy azt az illuziot kelti mintha mozogna. A filmet egyszerre tekintjik mivészetnek és
iparagnak. Lehet késziteni Ugy, hogy valédi jeleneteket filmezlink le egy kameraval, ugy, hogy
rajzokat fotozunk le, igy tradicionalis rajzfilmeket készitve, gy, hogy CGl-t, vagyis a szamitdgép

altal krealt animaciot hasznalunk, vagy Ugy, hogy ezeket a technikakat egyarant hasznaljuk.”
Forras:
Wikipedia 'Film'.(Utolso letdltés: 2020.09.03.)

Pasaréti Otilia — Abonyi-Téth Andor: Meseszerkeszté program. Utmutaté a LogoMotion
hasznalatadhoz. TeamMese. (Utolso letoltés: 2020.09.03.)

Szimulacidk készitésének lehetdségei Imagine-ben. Sulinet Tudasbazis. Informatika 9-12.
évfolyam. (Utolso letoltés: 2020.09.03.)

Bemutat6 — a LogoMotion-feladat képkockai:
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https://hu.wikipedia.org/wiki/V%C3%A1szon
https://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Film&action=edit&section=0&editintro=MediaWiki%3AEditintro-section-0
http://teamese.inf.elte.hu/hasznalati/utmutato.pdf
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-9-12-evfolyam/szimulaciok-keszitesenek-lehetosegei-imagine-ben/kep-es-animacio-szerkesztes
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A gif-rél:

Az alloképek (GIF87) tarolasa mellett a gif alkalmas képek animalasara (GIF89a) is.
Weblapokon sokszor talalkozhatunk ilyennel. Lényege, hogy megadott idépontokban

valtakoznak a kilonbozé képek, igy egy animaciot hozva létre. Hatranya, hogy nincs hangja.”
Forras:

Wikipedia. ‘Graphics Interchange Format'.

4. sz. melléklet

4. 6ra

Inditsd el a LogoMotion programot!

& LogoMotion - #1 - 128x128 [50%] - [a] *
Fsjl Sterkestés Nézet Rajzolss Rendezs Sigé

SH N w e X[EER

Szabadkézi raj - Filctoll x84y 200

L irjon ide a kereséshez
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https://hu.wikipedia.org/wiki/Graphics_Interchange_Format
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Nyisd meg a program kész képeit tartalmazd konyvtarat és hattérként toltsd be az ,utca”
hatteret!

&

Fajl Szerkesztés Nézet Rajzolds Re

GH N AR s X @R PP

& Megnyit K

Hely ] @ & e @~
Nev ’ Médositss dituma  ~
Gomb 2019.01. 23, 8:24
Hatterek 2019.01.23. 8:24
Haz_es_otthon 2019.01. 23. 8:24
Jatek_elemek 2019.01.23. 8:24
Kozlekedes 2019.01. 23. 8:24 v
< >
Fee '
Fajl tipusa Minden f&j v Mégsem Nézet ()

SGH| ~N<dw b X ERER PR

& Megnyit ®

Hely Szabadban - @ & m-

Nev - Médosités dituma

& palmafak2 2004, 04, 07.17:18

& sziget 2004 04. 07. 17:18

& to 2004. 04, 07.17:19

(& utca 2004, 11, 22, 11:26

& varost 2004.04.07.17:19 o

< >
S ]
Faltipusa: | Minden fal v Megsem | [ Nézet futca)

n P irjon ide a kereséshez

Ez a hattér lesz az Osszes képkocka hattere (statikus hattér), ezért masoljuk és beillesztjik

tobbszor (min. 20 legyen, az esetleg hibas képkockakat kdnnyebb tordlini).
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Fuage

it Rpssin Bardest Sigs

]
ELIEREX RS IAET T3 [

o o
“memm,-.u 5 o= PN

Nyissuk meg a kész képeket tartalmazo konyvtarat, és a ,kozlekedés” mappaban valasszuk ki
az ,auto1” autdt! (A megnyitas hatasara a képkockak ablaka folott lathato fileken tudunk
lépkedni a munkalapok kdzott). Jeldljik ki, majd masoljuk at az autd képét (a 4 kozil az elsét)!
Ugyeljiink arra, hogy a kép Rendezés/Képbedllitds... meniipontban az ,Gtldtszé” bedllitds legyen

beallitva, mert egyébként fehér téglalap veszi korbe a szereplot.
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

5. sz. melléklet

5. ora:

Scratch-animacié: tobb szereplé — mozgatas - parbeszéd

B Scratch 2 Offline Editor

QEPRRIE @ rinv szerkesstésv Tippek Néviegy L4+ HMO

el _— =
L_J beszélgetés = © Feladatok

), =

e

X: 240 ¥ 180 4 csissz € x @D v: @
Slereplok Uj szerepld: -4 / m

.\

\<( legyen O

J aleher E ear2

’.'./é.
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Pillanatképek a program futasabol:

! - .
M, beszélgetés
w461

~e

~e

M1 - -
M, beszélgetés
481

Mi ujsag?

.G‘,

0

! - .
M, beszélgetés
w481

~e

~e

M1 - .
M, beszélgetés
v461

[ "] . .
": 1, beszélgetés
v481

~e
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A Scratch hasznalata:

Az online Scratch hasznalatat javaslom. A tanuldk regisztracioval fiokot hoznak létre, amit
otthonrdl, illetve barhonnan el tudnak érni. A projektek ott tarolddnak, a fidk lathatésagat be
lehet allitani, meg tudjak osztani egymassal az elkészilt projekteket, tovabba kdzdsen is tudnak
dolgozni projekteken. A fellileten szamos segédanyagot azonnal el tudnak érni. Hatranya, hogy
internetkapcsolat sziikséges a hasznalatahoz. Az online fellileten valé munka elényének tartom,
hogy a tanuldkat rakényszeriti a belépéssel kapcsolatos tevékenységek gyakorlasara. Ki tudjuk
alakitani és gyakorolni a kiilonbz6 online alkalmazasok hasznalatat (regisztracié, biztonsagos
jelszo 1étrehozasa, e-mail fidk rendszeres hasznalata a regisztraciok megerdsitéséhez,
kdzosségi gépeken a sajat fiokokbol vald kilépés fontossaga, a regisztracidkor megadott
felhasznalénév-jelszd-paros megjegyzésének trikkjei stb.) Ezaltal tudatos digitaliseszkoz-

hasznalatra nevelhetjik a tanuldkat.

Ezekre ne nehézségként tekintsiink, hanem nevelési feladatként, de mindenképpen
szamolnunk kell azzal, hogy vannak tanuldk, akik segitségre szorulnak. Ha a tanuldkat parban

dolgoztatjuk, akkor sokkal hamarabb érik el az 6nallésagot ezen a terileten.
Offline Scratch hasznalata esetén:

Az elkészult munkakat a szamitogépre mentjik, majd onnan egy olyan k&zos feliletre,
ahonnan letolthetd a tanar szamara. A tanuldk egymas kozott igy konnyebben cserélgetik a

fajlokat, ezzel a veszellye szamolni kell!

Az irj egy térténetet” gyakorlat forrasa: https://scratch.mit.edu/ideas

(Egy kulon kis ablakban fog megnyilni, igy konnyen hasznalhato és olvashato lépésrdl |épésre

munka kozben.)
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6. sz. melléklet

6-7. ora:

Feladatlap:

Bemutaté/torténet készités Scratch animaciéval

Készitdk neve:,

Feladat leirdsa
1. Bemutatd/torténet témaja:
Beszéljétek meg, hogy mi legyen a bemutatétok/torténetetek témdja.

Iskolank / Tiszaféldvar / egyéb téma/torténet; ......

Adjatok neki cimet; ,,....

2. Bemutaté vazlata:
irjatok dssze, hogy mirdl fog szélni a bemutatd (képrédl - képre). Milyen képek, informacidk szitkségesek hozza.
3. Storyboard készitése:

Készitsetek képes vazlatot, hogy mirdl fog szdlni, itt tudjatok megtervezni az animacio lépéseit, részleteit. Szerepldk,
hatterek megjelenésének, kinézetének, sth tervezése.

4, Elvaras:
Kerek torténet (bevezetés, targyalas, befejezés). |
A bemutatd informativ legyen.
Tobb hattér hasznalata.

Szerepl6(k) mozgatasa, beszéltetése, animaldsa.

Mintamegoldas részlet:

EFATE @~ Fal  Szerkesaés Gyakorlatok  Iskolabemutaté (3 Vissza a projekt oldaldra Mentés most (5 . Hanita v
» xr
= Kod & Jelmezek o)) Hangok . O m =
Mozgés
Mozgas
menj 0 épést
Kindzet
(] toraulj O () rokot
Hang ‘
fordulj =) o fokot |
semények
jelmez leg bby I
; B abbya~
[P Lo veletien hely = helyére e !
mondd @ risovperciy
ERl oo B v €D
PVl csiss: @) mogive: veteten nely + jelmez legyen abby-d +
IOt csiss: ) mo-g ice: x v
joimez logyen  abby-c =
Szerepld Jarékuér
Slokkjaim mondd (EERRE T o masodpercig - x 151 ¥ A7
nézz (G fokos iranyba @ Abby ! -
Megielenités Méret Irany
[ Q| lele »
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Storyboard-sablon:
Ittt s et

30/34



. digitalis pedagadagiai
[} modszertani kiizpont
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

4A kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Ertékelési szempontok (javaslat):

SZEMPONT

mozgas abrazolasa megvalosul

(igen —részben — nem = 3-2-1)

mozgas kivitelezésének mindsége (folyamatos

- darabos — akadoz6 = 3-2-1)

technikai kivitelezés (masolas, méretezés, rajz

mindsége = 3-2-1)

szerepldk és hattér alkalmazasa (tobb szerepld
mozgatasa — két szereplé mozgatasa — egy

szereplé mozgatasa = 3-2-1)

Az elkészult tanuléi munkak:

1.6ra:
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